
Zagadnienie: Internet świat w zasięgu ręki 

Uczeń: 

- zapoznaje się z materiałem z podręcznika ze s. 173- 178, 

- wymienia zalety i wady korzystania z internetu, 

- wyjaśnia, na czym polega zjawisko hipertekstowości, 

- charakteryzuje pokolenie netgeneracji, 

- wypełnia kartę pracy. 

 

 

 

 

Karta pracy 

Netgeneracja 
 

1. Wyjaśnij znaczenia nazw związanych z historią komputera i internetu. 

 

MARK 1 – ...................................................................................................................... 

Microsoft – ..................................................................................................................... 

Macintosh – ................................................................................................................... 

ENIAC – ..................................................................................................................... 

Netscape – ..................................................................................................................... 

IBM PC – ..................................................................................................................... 

ARPANET – .................................................................................................................. 

Apple II – ..................................................................................................................... 

Google – ..................................................................................................................... 

Facebook – ..................................................................................................................... 

 

2. Co można zrobić, aby pomóc osobie, wobec której stosowana jest cyberprzemoc? 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

3. Napisz, w jaki sposób – Twoim zdaniem – myślenie naśladujące strukturę 

hipertekstu wpływa na odbiór rzeczywistości przez młodych ludzi, którzy codziennie 

przez kilka godzin korzystają z internetu. 

......................................................................................................................................... 



......................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

                                                                                                                K. Pogorzała 



4. Zaproponuj temat gry komputerowej, która byłaby atrakcyjna dla młodzieży, ale nie 

epatowałaby przemocą i nie naruszałaby etykiety językowej. Opisz krótko zasady 

wymyślonej przez Ciebie gry. 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

 


